UPC

Lineamientos de comunicacién y diseio. exigele, innova



INTRODUCCION

Si estas leyendo esto,
significa que eres una
persona importante en
la vida de la marca UPC.

En este Playbook encontraras las herramientas Lee vy estudia atentamente el contenido de este
necesarias para desarrollar y disenar piezas de documento. Si tienes alguna duda, comunicate
comunicacion pertinentes al espiritu de nuestra con el equipo de Publicidad de la UPC.

marca v listas para conectar con las personas.



LUNTENIDGO

LAMARCA UPC

¢Cual es el espiritu de nuestra marca? ;Cuales son los atributos
que soportan nuestra narrativa?

PLAY 4 DESIGN

Nuestra forma de disenar es un reflejo de nuestra vision como
marca. No seguimos reglas, creamos en orden v libertad.

EXIGETE/INNOVA

¢Como decidimos el caracter de lo que vamos a disenar? Esta
herramienta nos ayudara a ser mas precisos.

COMOD DISENAMOS

Cuando disennamos podemos volver a estos 3 criterios para
saber si vamos por buen camino.

CAP.1

ELEMENTOS PRIMARIOS

- Crisol: Versiones de color

- Crisol: Sobre fondos de color

- Crisol: Sobre fotografias

- Crisol: Areas de resguardo

- Crisol: Usos

- Crisol + Descriptor

- Crisol + Descriptor: Version horizontal
- Crisol + Descriptor: Version vertical

- Crisol + Descriptor: Areas de resguardo
- Crisol + Submarcas

- Tamanos Minimos

- Tipografias UPC

- Tipografia principal

- Tipografia secundaria

- Usos tipograficos

- Exigete, innova

- Exigete, innova + Descriptor

- Exigete, innova + Crisol

CAP.2

WRITING

Nuestra manera de escribir es el primer paso para disenar
piezas de comunicacion simples y efectivas.

CAP.3

PALETAS DE COLOR

El color nos define como universidad, y ademas define el
espiritu de cada una de nuestras piezas de comunicacion.

CAP.4

FOTOGRAFIA

Ya sea con fotografias de stock o al crear imagenes propias,
la UPC es unica y muestra su mundo de una manera especial.

CAP.5

ILUSTRACION

Las ilustraciones de UPC llevan nuestro mensaje a un lugar
ludico y didactico cuando es necesario.

CAP.6

LAYOUTS

El contenido se une a las imagenes para crear piezas equilibradas y
con una jerarquia clara. En UPC tenemos un criterio definido.

CAP.7

PATTERNS

Un elemento de diseno que puede ayudarnos a solucionar muchos
escenarios complejos.

CAP.8

EJEMPLOS DE USO

Aqguli puedes encontrar algunos de los templates base o ejemplos
de uso de los elementos de nuestro Playbook.

CAP.9

GENERACION UPC

Es el contenido dirigido a la audiencia mas joven de la universidad,
con algunos elementos especialmente disenados para ellos.

CAP.10

EPE

Programa de carreras universitarias para gente que trabaja.

CAP-11

ESPACIOS DE SALUD

Veras algunos ejemplos de la identidad aplicada a la senalética
de los Espacios de Salud de la UPC:

CAP.12

ANEX0S

Nuestra marca tiene otros manuales para contextos especificos;
puedes descargarlos aqui.




Nuestra comunicacion

© LAMARCA UPC

UPC

es la voz de una

propuesta educativa

solida vy sostenible. Por

eso es iImportante que
entendamos por que somos
lideres de la educacion
superior en el Peru:




* ¢POR QUE UN PLAYBOOK?

UPC

El proposito de tener un Playbook es asegurar
la versatilidad de nuestros elementos de diseno.
Buscamos que nuestros equipos no esten
dedicados a seguir reglas, sino a crear con
libertad v orden.

A esto le llamamos Play 4 Design UPC.




NUESTRA FORMA DE DISENAR. UN REFLEJO DEL ESPIRITU UPC.

~ PLAY 4 DESIGN

PLAY 4 DESIGN

Uno. En UPC no tenemos reglas para disenar,
tenemos ideas y lineamientos.

Dos. En UPC no hay una manera correcta de
disenar, pero si una manera de pensar sobre el

diseno.

Tres. En UPC creamos comunicacion que busca
conectar con las personas.

Cuatro. En UPC nos divertimos disenando.



Y

«  ELTERMOMETRO EXIGETE / INNOVA

A lo largo de este Playbook encontraras esta Todos los elementos de
herramienta que te guiara para disenar de identidad de UPC estan

clasificados usando este

manera pertinente y clara. termémetro.

EXiGETE/INNOVA

Nivel 1 Nivel 2 Nivel 3

INNOVACION

EXCELENCIA EDUCATIVA

Los elementos que se encuentran Los elementos que se encuentran
en esta parte del termoémetro te en esta parte del termoémetro te
ayudaran a disenar piezas con ayudaran a disenar piezas con
un brief orientado a comunicar la un brief orientado a comunicar el

excelencia educativa de la UPC. espiritu innovador de la UPC.



COMO DISENAMOS

V 4

~Nd

¢LUMO DISENAMOS?

Y

g | .
C d
Ursos de carrera UPC

desde el primer ciclo. ) !
exigele, innova

Somos simples y directos al comunicar, nuestros
mensajes son poderosos y no dejan lugar a las
especulaciones o dobles lecturas. El ingenio

y el carisma son algunos de los atributos que
buscamos darle a nuestra comunicacion.

INGENIERIA

INDUSTRIAL €

Mejora la productividad
de las companias mas
destacadas del mercado

UPC

exigete, innova

Somos ordenados y practicos. Creemos en el poder
de las imagenes simples v llenas de contenido. No
abundamos en artificios o pretensiones al disenar,
solo utilizamos elementos que realmente sumen al
mensaje y estén en linea con la marca UPC.

MAKE O
YOUR

FUTURE
ABROAD!

UPC

exigele, innova

No tenemos miedo de alejarnos de los
paradigmas o de la comunicacion predecible,
pero lo hacemos a partir de la investigacion, el
consenso vy el entendimiento profundo de cada
necesidad de comunicacion de la marca.




1. ELEMENTOS
EEEEEEEEEEEEEEEEEE JRIMARIOS




ELEMENTOS PRIMARIOS DE IDENTIDAD

NO OLVIDES QUE ELROJO ES EL

COLOR QUE NOS REPRESENTA.

El CRISO! FIRMARA ==
TODAS NUESTRAS
PIEZAS DE |

Nuestros elementos primarios no
cuentan con niveles y seran los

Y 4
encargados de establecer la base v
mantener nuestro sistema grafico
coherente v consistente por lo que
sera importante utilizarlos con
] especial atencion.
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ELEMENTOS PRIMARIOS



ELEMENTOS PRIMARIOS

ELEMENTOS PRIMARIOS DE IDENTIDAD

ISOTIPO: CRISOL

Descarga este recurso

Nuetro isotipo, en adelante Crisol, no solo es la
minima representacion grafica de nuestra marca
sino que ademas es el elemento principal y con
mayor prioridad de uso.

Es el que firmara la mayoria nuestras piezas de
comunicacion. Utilizarlo de manera consistente en
cada aplicacion ayudara a establecer y reforzar el
reconocimiento e identificacion inmediata de la
marca UPC.

e

Asegurate de usar el archivo
original y nunca lo construyas
desde cero para respetar

su proporcion y morfologia
establecida.
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ELEMENTOS PRIMARIOS

ELEMENTOS PRIMARIOS DE IDENTIDAD

CRISOL: VERSIONES DE COLOR

a. Crisol a color en negativo.

c. Crisol B/N en positivo.

Descarga este recurso

b. Crisol a color en positivo.

d. Crisol B/N en negativo.

La aplicacion principal del crisol sera siempre en
color rojo UPC tanto en positivo como en negativo,
adicionalmente es posible utilizar el crisol en

sus versiones en B/N siempre y cuando sea
estrictamente necesario y/o existan restricciones
de color para alguna aplicacion en especifico.

e

Utiliza las versiones en B/N
solo cuando sea absolutamente
necesario.
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ELEMENTOS PRIMARIOS DE IDENTIDAD

CRISOL: SOBRE FONDOS DE COLOR

ELEMENTOS PRIMARIOS - - -

O QO

Puedes aplicar el crisol sobre diferentes fondos
de color siempre y cuando sea en su version
positiva (Crisol en rojo UPC), solo cuando tengas
que aplicarlo sobre un fondo (rojo UPC) te
recomendamos utilizar la version en negativo
(Crisol en blanco).

e

Usa siempre la version del Crisol en
color rojo UPC sobre cualquiera de
nuestros colores de marca. Utiliza
unicamente la version del Crisol en
blanco, cuando lo apliques sobre
un fondo rojo UPC.

13



ELEMENTOS PRIMARIOS

ELEMENTOS PRIMARIOS DE IDENTIDAD

CRISOL: SOBRE FONDOS FOTOGRAFICOS

Ademas podras aplicar el crisol sobre fondos
fotograficos pero sera necesario que prestes
mucha atencion en colocarlo sobre areas que
ofrezcan el nivel necesario de contraste para no

interferir con su correcta identificacion y lectura.

e

Asegurate de colocar el crisol sobr
areas que ofrezcan el suficiente
contraste que permitan una
correcta identificacion vy lectura.

e

14



ELEMENTOS PRIMARIOS

ELEMENTOS PRIMARIOS DE IDENTIDAD

CRISOL: AREAS DE RESGUARDO

El area de resguardo esta definida por un espacio
determinado alrededor de un elemento grafico
con el objetivo de impedir que otros elementos
interfieran con su correcta lectura y visualizacion.

En este caso, nuestra area de resguardo esta
determinada por la distancia que ocupa la mitad
del crisol a partir de cada uno de sus lados.

e

Recuerda verificar en todo
momento que el area de resguardo
no esté siendo invadida por otros
elementos graficos alrededor de
nuestro crisol.
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ELEMENTOS PRIMARIOS

ELEMENTOS PRIMARIOS DE IDENTIDAD

CRISOL: AREAS DE RESGUARDO

El area de resguardo esta definida por un espacio
determinado alrededor de un elemento grafico
con el objetivo de impedir que otros elementos
interfieran con su correcta lectura y visualizacion.

En este caso, nuestra area de resguardo esta
determinada por la distancia que ocupa la mitad
del crisol a partir de cada uno de sus lados.

e

Recuerda verificar en todo
momento que el area de resguardo
no esté siendo invadida por otros
elementos graficos alrededor de
nuestro crisol.
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ELEMENTOS PRIMARIOS DE IDENTIDAD El 4rea designada para colocar el crisol en la

mayoria de situaciones y formatos es la esquina

Y 4
c R I s u I_- u s U s Y P u s I c I D N superior derecha de cada distinto tipo y tamano
- de formato.

e

ELEMENTOS PRIMARIOS El area determinada para colocar
el Crisol es la esquina superior
derecha siempre que sea posible.

Recuerda respetar el area de
resguardo al momento de colocar el
crisol en tu composicion.

17



ELEMENTOS PRIMARIOS DE IDENTIDAD El 4rea designada para colocar el crisol en la

mayoria de situaciones y formatos es la esquina

Y 4
c R I s D I_- u s U S Y P u s I E I ﬂ N superior derecha de cada distinto tipo y tamano
- de formato.

ELEMENTOS PRIMARIOS El area determinada para colocar

el Crisol es la esquina superior
derecha siempre que sea posible.

Recuerda respetar el area de
resguardo al momento de colocar el
crisol en tu composicion.

18



ELEMENTOS PRIMARIOS

ELEMENTOS PRIMARIOS DE IDENTIDAD

CRISOL + DESCRIPTOR

Descarga este recurso

UPC

Universidad Peruana
de Ciencias Aplicadas

En algunos casos especificos, como para los
auspicios en los que participa la universidad, sera
necesario aplicar la version completa del crisol
acompanado del descriptor (UPC Universidad
Peruana de Ciencias Aplicadas). El crisol con
descriptor permite dos alternativas para que
puedas utilizarlo tanto en horizontal como en
vertical.

Utiliza con libertad la version que mejor se adapte
a la diagramacion o necesidad de la aplicacion a
realizar dando prioridad a la version horizontal.

Crisol + Descriptor Horizontal

UPC

Universidad Peruana
de Ciencias Aplicadas

Crisol + Descriptor Vertical

UPC

Universidad Peruana
de Ciencias Aplicadas

19



ELEMENTOS PRIMARIOS

ELEMENTOS PRIMARIOS DE IDENTIDAD

CRISOL + DESCRIPTOR: HORIZONTAL

Descarga este recurso

UPC

Universidad Peruana
de Ciencias Aplicadas

UPC

Universidad Peruana
de Ciencias Aplicadas

UPC

Universidad Peruana
de Ciencias Aplicadas

UPC

Universidad Peruana
de Ciencias Aplicadas

UPC

Universidad Peruana
de Ciencias Aplicadas

La aplicacion principal del logotipo sera siempre
con el crisol en color rojo UPC vy el descriptivo

en negro, adicionalmente puedes utilizar el
logotipo en sus versiones de un solo color tanto en
positivo como en negativo siempre y cuando sea
estrictamente necesario y/o existan restricciones
de color para alguna aplicacion en especifico.

A. Logotipo principal a color.

B. Logotipo en color rojo (positivo).

C. Logotipo en color blanco (negativo).
D. Logotipo en B/N (negativo).

E. Logotipo en B/N (positivo).

20



ELEMENTOS PRIMARIOS

ELEMENTOS PRIMARIOS DE IDENTIDAD

CRISOL + DESCRIPTOR: VERTICAL

UPC

Universidad Peruana
de Ciencias Aplicadas

UPC

Universidad Peruana
de Ciencias Aplicadas

UPC

Universidad Peruana
de Ciencias Aplicadas

Descarga este recurso

UPC

Universidad Peruana
de Ciencias Aplicadas

UPC

Universidad Peruana
de Ciencias Aplicadas

La aplicacion principal del logotipo sera siempre
con el crisol en color rojo UPC vy el descriptivo

en negro, adicionalmente puedes utilizar el
logotipo en sus versiones de un solo color tanto en
positivo como en negativo siempre y cuando sea
estrictamente necesario y/o existan restricciones
de color para alguna aplicacion en especifico.

A. Logotipo principal a color.

B. Logotipo en color rojo (positivo).

C. Logotipo en color blanco (negativo).
D. Logotipo en B/N (negativo).

E. Logotipo en B/N (positivo).
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ELEMENTOS PRIMARIOS

ELEMENTOS PRIMARIOS DE IDENTIDAD

CRISOL + DESCRIPTOR: AREAS DE RESGUARDO

A. Crisol + Descriptor Horizontal

Descarga este recurso

B. Crisol + Descriptor Vertical

UPC

Universidad Peruans
de Ciencias Aplicadas

PC

niversidad Peruana

A

El area de resguardo esta definida por un espacio
determinado alrededor de un elemento grafico
con el objetivo de impedir que otros elementos
interfieran con su correcta lectura y visualizacion.

En este caso, nuestra area de resguardo esta
determinada por la distancia que ocupa la mitad
del crisol a partir de cada uno de sus lados.

Recuerda verificar en todo
momento que el area de resguardo
no esté siendo invadida por otros
elementos graficos alrededor de
nuestro logotipo.
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ELEMENTOS PRIMARIOS

ELEMENTOS PRIMARIOS DE IDENTIDAD

CRISOL + SUBMARCAS

PREGRADO
BIBLIOTECA

NOTICIAS
ALUMNI
UPC CULTURAL

Descarga este recurso

Existen areas de la universidad que, por su
cercania a la marca UPC, pueden identificarse
como parte de ella utilizando solamente el Crisol.
En caso no lo tengas definido consultar con el
equipo de Publicidad vy Branding para que te
orienten.

La estructura de nuestras submarcas es muy
sencilla. Siempre colocaremos nuestro crisol a la
derecha, v lo separaremos del nombre con una
linea intermedia.



ELEMENTOS PRIMARIOS

ELEMENTOS PRIMARIOS DE IDENTIDAD

TAMANOS MINIMOS

| |
Impreso 1.5 cm.
Digital 108 px.

UPC

Universidad Peruana
de Ciencias Aplicadas

: :

2.2 cm.

190 px.

4 cm.

350 px.

UPC

Universidad Peruana
de Ciencias Aplicadas,

El tamano minimo es el menor tamano al

que recomendamos utilizar estos signos de
identificacion, el objetivo es asegurar que
tanto nuestro crisol como el logotipo logren
ser correctamente reproducidos sobre todo en
aplicaciones de tamano pequeno o reducido.

Por este motivo, se han establecido tamanos
minimos para cada caso tanto para aplicaciones
impresas expresados en centimetros como para
aplicaciones digitales en pixels.

e

Te recomendamos respetar los
tamanos minimos establecidos
para evitar reprocesos por
dificultades técnicas de
reproduccion y/o de lectura.
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ELEMENTOS PRIMARIOS DE IDENTIDAD

NUESTRAS TIPOGRAFIAS SON EL
ALMA DE NUESTROS MENSAJES,

ATPOGRAFR
LE DA FURMA
A NUESTROS *

ELEMENTOS PRIMARIOS Pon a prueba tu creatividad v
asume el reto de crear piezas

atractivas vy coherentes. Utilizalas
correctamente sin necesidad de
agregar nuevas v/o modificar sus
criterios de uso, construccion o

] proporciones originales.

25




ELEMENTOS PRIMARIOS

ELEMENTOS PRIMARIOS DE IDENTIDAD

TIPOGRAFIA PRINCIPAL

100% VERSATIL
5 FACIL DE LEER

SOLANO GOTHIC MVB STD BOLD CAPS

ABCDEFGHIJKLMNNOPQRSTUVWXYZ
0123456789 (li@#5%6.,6?:;)

Descarga este recurso

Nuestra tipografia principal sera la Solano Gothic
MVB STD BOLD CAPS. Puedes aprovechar su
versatilidad para usarla en diferentes tamanos sin
afectar la claridad de tus mensajes.

e

Utilizala siempre en mayusculas
para todo tipo de titulares,
subtitulares, resaltes de diferentes
tamano vy extension.
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ELEMENTOS PRIMARIOS DE IDENTIDAD Utiliza la Zizou Slab como tipografia secundaria
principalmente para cuerpos de texto y parrafos

Y 4
T I P D G R A F I A s E c u N DA R I A de gran extension, puedes aprovechar la amplia
cantidad de variantes para generar diferentes

niveles al momento de crear una composicion.

abcdefghijklmnnopqgrstuvwxyz

Cuerpos de texto con ABCDEFGHIJKLMNNOPQRSTUV

suficientes variantes WXYZ0123456789 (i@#$%&.,7:)
Zizou Slab Thin Zizou Slab Light Zizou Slab Regular
ELEMENTOS PRIMARIOS Zizou Slab es la tipografia
secundaria de la marca UPC.
Usala en altas y bajas para cuerpos
de texto v parrafos de mayor

Zizou Slab Medium Zizou Slab Bold Zizou Slab Black

Descarga este recurso
27



ELEMENTOS PRIMARIOS

ELEMENTOS PRIMARIOS DE IDENTIDAD

EXIGETE, INNOVA

exigele, innova

Nuestra frase Exigete, Innova sera la encargada
de articular vy soportar toda nuestra comunicacion
de marca por lo que en ciertas ocasiones firmara
algunas de nuestras piezas de comunicacion.
Utilizarlo de manera consistente en cada
aplicacion ayudara a establecer y reforzar el
reconocimiento e identificacion de la marca UPC.

Nuestra frase de marca esta construida a partir
de la tipografia Chronicle Display Semibold Italic
para el exigete, v una adapatacion de la Solano
Gothic MVB Pro Bold con algunos detalles tipo
stencil personalizados, para el innova.

e

En la mayoria de los casos

nuestra frase vivira acompanada
en las diferentes piezas de
comunicacion por lo que sera
importante que prestes atencion
a las recomendaciones de uso y
variaciones para respetar siempre
su morfologia, proporciones y
tamanos.

28



ELEMENTOS PRIMARIOS

ELEMENTOS PRIMARIOS DE IDENTIDAD

EXIGETE, INNOVA + DESCRIPTOR

UPC

exigele, innova

Descarga este recurso

Como regla general utilizaras la frase acompanada
de un descriptor (UPC) ambos alineados al margen
inferior derecho en todos los casos.

El tamano dependera del logotipo (situado por 1o
general en la esquina superior derecha segun las
recomendaciones de uso del crisol).

e

Asegurate siempre usar el archivo
original y nunca lo construyas
desde cero para respetar sus
proporciones, distancias vy
morfologia establecidas.
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ELEMENTOS PRIMARIOS DE IDENTIDAD Como regla general utilizaras la frase acomparnada
de un descriptor (UPC) ambos alineados al margen
inferior derecho en todos los casos.

El tamano dependera del logotipo (situado por 1o
general en la esquina superior derecha segun las
recomendaciones de uso del crisol).

UPC
l | exigete, innova

o *

ELEMENTOS PRIMARIOS | | - Asegurate siempre usar el archivo
original y nunca lo construyas
desde cero para respetar sus

| | - proporciones, distancias vy

- morfologia establecidas.

exz’geté, innova
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ELEMENTOS PRIMARIOS

ELEMENTOS PRIMARIOS DE IDENTIDAD

EXIGETE, INNDVA + CRISOL

Crisol + Exigete, Innova

Descarga este recurso

exigele, innova

Para el cierre de los videos sera necesario utilizar
el "Exigete, Innova" acompanado del crisol. Usalo

Uunicamente cuando sea absolutamente necesario

y asegurate de respetar sus tamanos, distanciasy

proporciones.

e

Asegurate siempre usar el archivo
original y nunca lo construyas
desde cero para respetar sus
proporciones, distancias vy
morfologia establecidas.
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Playbook UPC

2. WRITING

WRITING




WRITING (1-2)

RECUERDA REDACTAR LOS
MENSAJES PENSANDO EN EL

VAMOS A ESCRIBIR o
BIEN. VAMDS A
ESCRIBIR SIMPLE. -

Nuestras audiencias merecen

WRITING respeto. Por eso, nuestros mensajes
tendran la informacion necesaria
pero no abrumaran a los usuarios
v trataran de llegar a ellos sin
quitarles mucho tiempo ni exigirles
un gran esfuerzo.

Nos toca jerarquizar, optimizar vy
seleccionar bien lo que decimos.
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WRITING (1-2) Este Playbook considera que nuestros equipos
pueden redactar de dos maneras, amlbas validas

Y 4
T E R M n M ET R u y recomendables. La diferencia entre ellas no es la
manera de escribir, es la necesidad que se encuentre
de decir mucho con pocas palabras (Nivel 2) o de dar

algo mas de informacion (Nivel 1).

Utilizar textos mas cortos y mas poderosos nos
permitira disenar mejor vy lograr piezas mas efectivas.

T Nivel 1 Nivel 2 T

Un texto complementario corto u N I I I U L A R
Un parrafo corto que les permite a nuestros lectores
profundizar lo sufiente en el contenido como para

tratar de coneguir mayor informacion en nuestras

plataformas complementarias.

WRITING
Call to action directo Call to action directo o texto complementario corto

34



WRITING

WRITING (1-2)

NIVEL |

Webinar

ENAMORADO DE MI FUTURD

Rodrigo Flores Castro,
Psicologo

Miércoles 16 Feb | 4pm | IG Live

Workshops

INNOVATION MENTORY

Aprende todo sobre NFTs

04y O5Feb

Expertos UPC

NFTS

Alfredo Barrientos,
Facultad de Ingenieria

Swipe >

ADN DEPORTIVO

:Ya conoces el nuevo portal?

adndeportivo.upc.edu.pe

En este nivel privilegiamos la informacion, que
los lectores encuentren lo que estan buscando
en nuestras piezas de comunicacion, pero sin
perder de vista el hecho de que casi todo lo que
hacemos es multimedia; esto quiere decir que
la informacion puede complementarse en otros
contextos.

Aun cuando este nivel responde a la necesidad de
dar informacion, te sugerimos resumir siempre
que sea posible. Un texto corto ayudara a los
disennadores a optimizar los espacios y jerarquizar
con facilidad el contenido.

Nivel 1

\ 4

SUGERENCIA DE MATCH: CUMPLETUS

CREDITOS _
EXTRACADEMICOS B ‘

e
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WRITING (1-2) Este nivel nos reta no solo a utilizar menos
palabras, sino a hacerlo al mismo tiempo que

N I v E I- 2 construimos mensajes poderosos y carismaticos.
Podemos ser inesperados, decir mucho con pocas
palabras y darles la oportunidad a nuestros

disennadores de crear piezas mas impactantes y
muchisimo mas efectivas.

MI FUTURO®  WE LOVE
NFIs

Webinar
"Enamorado de mi futuro” I
@ con Rodrigo Flores 16 Feb | 4pm | IG Live Aprendemos con Alfredo Barrientos > Nivel 2

WRITING

ADNDEPORTIVO. .
o 0T Geeenupe - =

ABROAD!

Innovation Mentory 04y O5Feb iVisitalo ahora mismo!
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Playbook UPC

3. LOLOR

COLOR




COLOR

COLOR (1-3)

EL COLOR TE
AYUDARA A DEFINIR
EL CARACTER DE LU
HUE DISENARAS.

NO OLVIDES QUE ELROJO ES EL
COLOR QUE NOS REPRESENTA.
UTILIZALO CORRECTAMENTE.

e

Tienes 3 paletas distintas para
decidir cual soluciona mejor el
brief de diseno. Asegurate de no
mezclarlas entre ellas e intentar
que el color no sea un agente de
desorden, sino que ayude a ordenar
la pieza que estas desarrollando.
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COLOR

COLOR (1-3)

Todos los recursos graficos de nuestra identidad
van a clasificarse con el termoémetro UPC. Esto

Y 4
T E R M u M ET R u D E c u I- n R va a ayudarnos a decidir que elementos usar, de
acuerdo a la naturaleza de la pieza que vamos a

disenar y como suma a la percepcion de UPC.

Descarga este recurso

Nivel 1 Nivel 2 Nivel 3
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COLOR

COLOR (1-3)

NIVEL |

Color de texto permitido

Descarga este recurso

Proporcion
de uso:

PANTONE 485C
C:OM:100Y:100K: 0
R: 229 G:10B: 23

HEX: ES50A17

20%

Morado Oscuro UPC

Color de texto permitido

PANTONE 2695C
C:95M:100Y:0K:30
R:37G:12B: 82

HEX: 250C52

Proporcion 2 5[y
de uso: U

Blanco UPC

Aabb

Color de texto permitido

C:OM:OY:OK:O
R:0G:0B:0
HEX: FFFFFF

Proporcion 2 50/
de uso: [l

Hacia Exigete tendremos una paleta con pocas
opciones, haciendo que el rojo predomine en
nuestra comunicacion como siempre lo ha hecho.
Hemos reemplazado el negro por un morado
oscuro, dandole un ligero togue de modernidad al
nivel mas institucional de color.

Nivel 1
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COLOR

COLOR (2-3)

NIVEL 2

Color de texto permitido

Descarga este recurso

PANTONE 485C
C:OM:100Y:100K: 0
R: 229 G:10B: 23
HEX: ES50A17

Proporcion 4 u 0/
de uso: U

Morado UPC

Aa

Color de texto permitido

PANTONE 2098C
C:90 M:99 Y:0 K:0
R:75G:36 B: 180
HEX: 4B24B4

Proporcion 2 u U/
de uso: U

Blanco UPC

AaBbCc

Color de texto permitido

C:OM:0Y:0K:0
R:0G:0B:0
HEX: FFFFFF

Proporcion 2 n ly
de uso: l]

En el nivel 2 hemos aumentado las opciones y
aumentamos el brillo en el color oscuro. Aparte,
el rojo tendra un poco menos de presencia en
promedio.

Es una paleta pensada para despegarnos en cierta

medida de lo estrictamente formal, pero sin llegar
a los contrastes del nivel innova.

Nivel 2
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COLOR

COLOR (3-3)

NIVEL 3

Color de texto permitido

Descarga este recurso

PANTONE 485C
C:OM:100Y:100K: 0
R: 229 G:10B: 23
HEX: E50A17

Proporcion 4 u 0/
de uso: U

Morado UPC

AaBhcC

Color de texto permitido

Rosado UPC

fa:iilc

Color de texto permitido

Morado UPC

Aabh

Color de texto permitido

PANTONE 2098C R:75G:36B:180
C:90 M:99 Y:0 K:0O HEX: 4B24B4

Proporcion ] 5[y
de uso: U

PANTONE 252C R: 255 G: 95 B: 255
C:18M:90Y:0K:0 HEX: FE5FFF

Proporcion ] 50/
de uso: 0

PANTONE 601C R: 255 G: 255 B: 120
C:4M:0Y:45K:0 HEX: FFFF78

Proporcion ] 50/
de uso: 0

Blanco UPC

AaBbCc

Color de texto permitido

C:OM:0Y:0K:O0
R:0G:0B:0
HEX: FFFFFF

Proporcion ] 50/
de uso: U

Hacia Innova, el color va a generar vibraciones
interesantes y mas llamativas. Te recomendamos
usarla para contenido alejado de lo netamente
institucional y con clara intencion de destacar.

Siendo una paleta hecha con la intencion de no

pasar desapercibida, te pedimos que al utilizarla
busques un buen equilibrio con los otros recursos.

Nivel 3
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4. FOTOGRAFIA

FOTOGRAFIA




FOTOGRAFIA

FOTOGRAFIA (1-3)

LA FOTOGRAFIA
ESPACIC
PERSONAS Y
SENSACIONES.

NO OLVIDES QUE NO DEBES MEZCLAR

LOS NIVELES DE UN RECURSO EN LA
MISMA PIEZA DE DISEND.

5

Tienes 3 niveles distintos.
Ninguno es mejor cque otro, solo
hay que utilizarlos por separado
dependiendo del objetivo del brief.
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FOTOGRAFIA (1-3) Muchos de los recursos graficos de nuestra
identidad van a clasificarse con el termometro UPC.

’
T E R M u M ET R u Esto va a ayudarnos a decidir qué elementos usar,
de acuerdo a la naturaleza de la pieza que vamos a
disenar y como suma a la percepcion de UPC.

Todos los niveles pueden combinarse entre si silo
crees conveniente, pero en las siguientes paginas

te haremos algunas recomendaciones de uso.

Nivel 1 Nivel 2

FOTOGRAFIA
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FOTOGRAFIA

FOTOGRAFIA (1-3)

NIVEL |

a. Vida Universitaria

b. Estudiando

c. Impersonales

De acuerdo al termometro, hacia Exigete
tendremos fotos que tangibilicen la vida
universitaria: estudiantes conversando,
investigando, estudiando dentro del campus

o desde sus casas o cualquier otra actividad

en relacion a la UPC. También tenemos fotos
impersonales donde solo mostraremos algunos
detalles y sin rostros.

La luz deberia ser natural o replicarla, los fondos

solo un poco desenfocados. La ropa y accesorios
no deberian distraernos de la accion principal.

Nivel 1

\ 4

SUGERENCIA DE MATCH:

ESTAS ILUSTRACIONES FUNCIONAN
MUY BIEN CON LOS LAYDUTS DE
NIVEL1. A B [:
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Playbook UPC FOTOGRAFIA (2-3) En el segundo nivel tendremos retratos personales

que pueden estar sobre fondo de color, fondo
N I V E I_ 2 neutral, fondo oscuro o sobre locaciones si es que

desenfocamos el fondo.

El principal objetivo es proyectar una actitud
a. Retrato c/ fondo de color b. Retrato ¢/ fondo neutral (optimismo, empoderamiento, esfuerzo, etc.),
por lo que debemos evitar detalles en la ropa o
accesorios que desvien la atencion.

exigete innova

Y

UPC
PLAY 4 DESIGN
EXIGETE/INNOVA

COMO DISENAMOS
ELEMENTOS PRIMARIOS
WRITING

COLOR

FOTOGRAFIA
ILUSTRACION

LAYOUTS

PATTERNS

EJEMPLOS DE USD
GENERACION UPC

EPE

ESPACIOS DE SALUD
ANEXDS

Nivel 2

\ 4
SUGERENCIA DE MATCH:

ESTAS FOTOGRAFIAS FUNCIONAN
MUY BIEN CON LOS LAYDUTS DE
NIVEL 2.

47

Descarga este recurso



FOTOGRAFIA (2-3) En el segundo nivel tendremos retratos personales

que pueden estar sobre fondo de color, fondo
N I V E I_ 2 neutral, fondo oscuro o sobre locaciones si es que

desenfocamos el fondo.

El principal objetivo es proyectar una actitud
c. Retrato en locaciéon d. Retrato en fondo oscuro (optimismo, empoderamiento, esfuerzo, etc.),

por lo que debemos evitar detalles en la ropa o
accesorios que desvien la atencion.

\ 4
SUGERENCIA DE MATCH:

ESTAS FOTOGRAFIAS FUNCIONAN
MUY BIEN CON LOS COLORES DE
LA PALETA DE NIVEL 2.

FOTOGRAFIA

Descarga este recurso
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FOTOGRAFIA (3-3) El ultimo nivel nos ayudara con las piezas mas

jugadas del Playbook, con fotos experimentales
N I V E I- 3 hechas bajo una direccion de arte, acting y luz
mucho mas vanguardistas. Es un estilo que va
mas alla de describir y retratar para poder generar

sensaciones.
Experimental
@ Nivel 3
| 4
FOTOGRAFIA SUGERENCIA DE MATCH:
ESTAS FOTOGRAFIAS FUNCIONAN
MUY BIEN CON LOS LAYOUTS DE -

NIVEL 2. AB[:
Descarga este recurso
| Descarasterscusa o




FOTOGRAFIA

FOTOGRAFIA (3-3)

UUSOS NO RECOMENDADOS (DONT'S)

Acting poco natural

Brazos cruzados, fondo muy desenfocado

Fotomontajes excesivos, poses forzadas

Estos son algunos tipos de imagenes que no
deberias utilizar. Tratemos de hacer fotografias
con actitudes naturales, que sean atractivas por
las sensaciones que podriamos provocar con
los recursos adecuados (iluminacion, angulos,
expresiones, direccion de arte, etc.) y por forzar
elementos cliché o exagerados dentro de la
composicion.
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5. ILUSTRACIGN

ILUSTRACION




ILUSTRACIGN

ILUSTRACION (1-3)

LA ILUSTRACION
HARA MAS SIMPLE
(Y MAS DIVERTIDO)
LU COMPLEJO.

Podras usar ilustraciones cuando
lo creas conveniente, pero ayvudan
mucho cuando la fotografia no es
suficiente para visualizar una idea.
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ILUSTRACION (1-3) Muchos de los recursos graficos de nuestra
identidad van a clasificarse con el termodmetro UPC.

’

T E R M u M ET R u Esto va a ayudarnos a decidir qué elementos usar,
de acuerdo a la naturaleza de la pieza que vamos a
disenar y como suma a la percepcion de UPC.
Todos los niveles pueden combinarse entre si silo

crees conveniente, pero en las siguientes paginas
te haremos algunas recomendaciones de uso.

Nivel 1 Nivel 2 Nivel 3

ILUSTRACIGN

Descarga este recurso
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ILUSTRACIGN

Service Page
Sketch

Descarga este recurso

Hacia el area de Exigete tendremos ilustraciones
monocromaticas vy lineales. Pueden ir sobre
cualquier color de la paleta y no solamente con
fondo blanco, pero es preferible mantener el orden
y el rigor académico que este nivel deberia ayudar
a proyectar.

Los trazos tendrian que ser sencillos, si se puede
hasta con presencia de figuras geomeétricas.
Retrataremos situaciones relacionadas a la vida
universitaria de maneras a las que no podriamos
llegar con fotografia.

|
Nivel 1
4
SUGERENCIA DE MATCH:

ESTAS ILUSTRACIONES FUNCIONAN
MUY BIEN CON LA PALETA DE COLOR
NIVEL 3.
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ILUSTRACIGN

ILUSTRACION (1-3)

NIVEL 2

Descarga este recurso

En el intermedio tendremos ilustraciones
bidimensionales con mucho color. El estilo de los
personajes es aparentemente sencillo y facil de
replicar, pero hay que asegurarnos que sean muy
originales desde su creacion.

Los trazos tendrian que ser sencillos, si se puede
hasta con presencia de figuras geomeétricas.
Retrataremos situaciones relacionadas a la vida
universitaria de maneras a las que no podriamos
llegar con fotografia.

Nivel 2

\ 4
SUGERENCIA DE MATCH:

ESTAS ILUSTRACIONES FUNCIONAN
MUY BIEN CON LOS LAYOUTS DE —_

NIVEL 2. AB[:
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ILUSTRACION (1-3)

NIVEL 3

En el lado de innova tendremos ilustraciones en 3d

que pueden ir desde personajes fuera de lo comun
hasta composiciones abstractas. La técnica v los
acabados en este nivel debe ser muy prolijos, pues
estas imagenes tendran el objetivo de reflejar el
espiritu innovador vy el futuro de la UPC.

Las formas tendrian que ser sencillas, si se puede
hasta con presencia de figuras geomeétricas.

@ Nivel 3
fith
4
.'!ﬂ}
4
, SUGERENCIA DE MATCH:
ILUSTRACION
ESTAS ILUSTRACIONES FUNCIONAN
MUY BIEN CON LOS LAYOUTS DE
NIVELT. A B [:

i l'.'- X - i —
— S s \
Descarga este recurso
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Playbook UPC |

b. LAYOUTS

UUUUUUU




LAYOUTS (1-3)

NO OLVIDES QUE NO DEBES USAR

MAS DE DOS CAJAS POR PIEZA

LUS LAYOUTS
[E AYUDARAN A

Los layouts son parametros bajo
los cuales podras componer. En un
nivel lo haras con tipografia, color,
LAYDUTS fotografia e ilustraciones, mientras
] que en los otros dos niveles podras

usar la herramienta de las cajas.
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LAYOUTS

LAYOUTS (1-3)

TERMOMETRO

Nivel 1

CUMPLE TUS
CREDITOS g
EXTRACADEMICOS 9 A8

iPasza lawoz!

exngele, lanava

4, Ty i o e
e = = .l
‘. | :

CUMPLETUS
CREDITOS

EXTRACADE]
CON UP
INTERN

Apllca para
de pregradyg cxfgede, Innava

Muchos de los recursos graficos de nuestra
identidad van a clasificarse con el termodmetro UPC.
Esto va a ayudarnos a decidir qué elementos usar,
de acuerdo a la naturaleza de la pieza que vamos a
disenar y como suma a la percepcion de UPC.

Todos los niveles pueden combinarse entre si silo
crees conveniente, pero en las siguientes paginas
te haremos algunas recomendaciones de uso.

Nivel 3

UPC

e, IRREYa
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Playbook UPC

Y

UPC
PLAY 4 DESIGN
EXIGETE/INNOVA
COMO DISENAMODS
ELEMENTOS PRIMARIOS
WRITING

COLOR

FOTOGRAFIA
ILUSTRACION

LAYOUTS

PATTERNS

EJEMPLOS DE USO
GENERACIGN UPC

EPE

ESPACIOS DE SALUD
ANEX0S

LAYOUTS (1-3)

NIVEL |

Los layouts son parametros que te ayudaran
a solucionar composiciones. En el nivel uno
diagramaras con tipografia e imagenes (que
pueden ser ilustraciones o fotos), pero no con
las cajas que introduciremos mas adelante.

El nivel 1 es el que usaras mas si te quieres
mantener en el area de Exigete del termometro
y proyectar una imagen mas institucional.

exigete innova
E—
Nivel 1
4
SUGERENCIA DE MATCH:

ESTOS LAYOUTS FUNCIONAN MUY
BIEN CON LAS FOTOGRAFIAS DE
NIVEL 3.
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LAYOUTS

LAYOUTS (1-3)

NIVEL I: EJEMPLOS

MAKE
YOUR
FUTURE

UPC

exigete, innava

CUMPLETUS
CREDITOS

—

EXTRACADEMICOS & ‘

iPasa lavoz!

Aplica para
alumnos de
pregrado

g

extgele, innova

Los layouts son parametros que te ayudaran
a solucionar composiciones. En el nivel uno
diagramaras con tipografia e imagenes (que
pueden ser ilustraciones o fotos), pero no con
las cajas que introduciremos mas adelante.

El nivel 1 es el que usaras mas si te quieres
mantener en el area de Exigete del termometro
y proyectar una imagen mas institucional.

Nivel 1
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LAYOUTS

LAYOUTS (1-3)

NIVEL 2

ESTE ES Y Y
EL NIVEL 2 DF ||||||||I|

LAYOUTS. AQUI
PODRAS USAR EL
RECURSO DE LAS

CAJAS. “

UPC

exigele, innova

Descarga este recurso

USALAS DE MANERA

COMPLEMENTARIA, 0
PARA INFORMACION

IMPORTANTE.

UPC

exigele, innova

Solo puedes usar una caja

por pieza. Esta caja puede ser

de distintos tamanos pero
siempre deberia actuar como un
acento, nunca como elemento
predominante.

INNOVA

UPC

exigele, innova

El nivel 2 es un buen intermedio entre las areas
de Exigete e Innova. Usalo cuando de requieras
lograr un equilibrio entre la parte de excelencia
académica v la parte innovadora de la universidad.

Nivel 2

\ 4
SUGERENCIA DE MATCH:

ESTOS LAYOUTS FUNCIONAN MUY
BIEN CON LAS FOTOGRAFIAS DE
NIVEL 2.

r
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LAYOUTS

LAYOUTS (1-3)

NIVEL 2: EJEMPLOS

CUMPLETUS
CREDITOS __
EXTRACADE
16 OCTUBRE . CON U
INTERN/

UPC Aplica para
de pregrady

exigete, innova

Descarga este recurso

O MAKE
YOUR

FUTURE
ABROAD!

UPC

exigete, Innava

exigete, innova

El nivel 2 es un buen intermedio entre las areas
de Exigete e Innova. Usalo cuando de requieras
lograr un equilibrio entre la parte de excelencia
académica v la parte innovadora de la universidad.
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LAYOUTS

LAYOUTS (1-3)

NIVEL 2: CAJAS

Descarga este recurso

il

| L L

En el segundo nivel de layouts podras acceder

a pequenas cajas, que son herramientas que te
ayudaran a destacar informacion importante
mientras aportas algo de color a la composicion.
La intencion de estas cajas es replicar elementos
fisicos. En ese sentido podriamos crear "cubos”,
"escaleras’, "cintas" y demas objetos que se
aplicaran dependiendo de la idea que queramos
mos comunicar.

ALGUNAS INDICACIONES DE USD:

1. Te recomendamos usar solo estas tres opciones
de caja para este nivel.

2. Usa solo una caja por pieza de diseno.

3. La caja sirve para destacar informacion, por 1o
qgue no deberia ocupar demasiado espacio en la
composicion.

4. Puedes alterar el tamano de las cajas, pero trata
de no alterar demasiado las proporciones. Seran
siempre rectangulos o cuadrados.

5. Las cajas pueden llevar cualquier paleta de
color.
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Plavbook UPC

Y

UPC

PLAY 4 DESIGN
EXIGETE/INNOVA
COMO DISENAMOS
ELEMENTOS PRIMARIOS
WRITING

COLOR
FOTOGRAFIA
ILUSTRACION
LAYOUTS
PATTERNS
EJEMPLOS DE USD
GENERACION UPC
EPE

ESPACIOS DE SALUD
ANEXDS

LAYOUTS (1-3)

NIVEL 3

Descarga este recurso

ESTEES EL
NIVEL 3 DE
LAYOUTS.

UPC

exigete, innova

TENDRAS MAS
OPCIONES EN
EL USO DE LAS
CAJAS.

UPC

exigete, innova

LAS CAJAS
AQUI SON
PROTAGGNICAS

UPC

exigete, innova

El nivel 3 existe para darnos mayor libertad en

el uso de las cajas, pero es a la vez el mas retador,
ya que es mas facil perder el control sin un buen
sustento para aplicar este nivel. Usalo cuando
requieras que una pieza sea mucho mas grafica,
cuando necesites composiciones mas arriesgadas
y acordes a la parte mas vanguardista de 1a upc.

exigete innova
Nivel 3
| 4
SUGERENCIA DE MATCH:
ESTOS LAYOUTS FUNCIONAN MUY qﬁ ¢
BIEN CON LAS ILUSTRACIONES DE Ifr%!.__«_%f =]
NIVEL]. [ A ST
gl
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LAYOUTS

LAYOUTS (1-3)

NIVEL 3

CIERRE DEL
. PROCESO DE
~ MATRICULA

CURSOS DEVERAND 2023

INICID | TIDE
- mEcuses | ENeRo

E

Descarga este recurso

AGENDA - AGOSTO

UPC

extgele, innova

CUMPLETUS
CREDITOS
EXTRACADEMICOS
CON UPC
INTERNACIONAL

Aplica para
alumnos de iPasa la voz!
pregrado

UPC

|"_'|'|':|'||'-I'|'|'-'_ |I'lI'IiI'I-'a

El nivel 3 existe para darnos mayor libertad en

el uso de las cajas, pero es a la vez el mas retador,
ya que es mas facil perder el control sin un buen
sustento para aplicar este nivel. Usalo cuando
requieras que una pieza sea mucho mas grafica,
cuando necesites composiciones mas arriesgadas
y acordes a la parte mas vanguardista de la upc.

Nivel 3
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LAYOUTS (1-3)

NIVEL 3: CAJAS

W
BNWeJS

LAYOUTS

Descarga este recurso

o B &

Con el tercer nivel podras usar mucho mas tipos
de cajas, solo asegurate de que el mensaje en
ellas se lea correctamente y nunca las utilices
como decoracion. Todas las decisiones que tomes
deberian tener como base un brief.

ALGUNAS INDICACIONES DE USO:

1. Tendras mucha libertad en este nivel, pero
utiliza esa libertad pensando en lo que cada
caso requiere comunicar.

N}

. Usa solo una caja por pieza de diseno.

3. La caja puede ocupar mas espacio en la
composicion que en los niveles anteriores.
Puedes hacer que las cajas sean protagonicas.

4. Puedes alterar el tamano de las cajas, pero
siempre seran rectangulos o cuadrados.

5. Las cajas pueden llevar cualquier paleta de

color.

Nivel 3
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PATTERNS

PATTERNS

TAMANOS BASICOS DE UNIDAD

12px

O.5pt

12px

24px

O.5pt

24px

48px

0.75pt

24px

96px

1pt

961X

Las unidades base pueden tener medidas de
12x12, 24x24, 48x48, 0 96x96. De esta manera
se garantiza que funcione bien con el espaciado
de la pagina que en general funciona con
multiplos de 8.

Respectivamente el grosor de linea debe ser

de 0.5 para las dos primeras, 0.75 vy 1pt para que
visualmente el patron se mantenga ligero y de
jerarquia baja sirviendo su proposito decorativo y
sin distraer de los otros elementos de la pagina.
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PATTERNS

PATTERNS

MALLA Y VARIACIONES

Para garantizar la simetria y que sea facil de
cortar y generar mascaras de recorte sobre el
patron, 1a unica malla de repeticion aceptada es la
cuadrangular, donde cada caja que se contiene el
patron es un cuadrado perfecto.

El patron puede solamente reflejarse (nunca
rotarse) para generar distintas variaciones de

la malla general, de esta manera se mantiene la
simetria pero se permite tener un mayor numero
de posibilidades usando el mismo elemento base.

Figura base
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PATTERNS

PATTERNS

MALLA Y VARIACIONES

Para garantizar la simetria y que sea facil de
cortar y generar mascaras de recorte sobre el
patron, 1a unica malla de repeticion aceptada es la
cuadrangular, donde cada caja que se contiene el
patron es un cuadrado perfecto.

El patron puede solamente reflejarse (nunca
rotarse) para generar distintas variaciones de

la malla general, de esta manera se mantiene la
simetria pero se permite tener un mayor numero
de posibilidades usando el mismo elemento base.

Figura base
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PATTERNS

PATTERNS

PATTERNS DESPLEGADOS

o >
v \
\

Descarga este recurso

A continuacion se exponen los 7 patrones
definidos para ser usados en distintas secciones
de la arquitectura de la pagina.

En cada uno se va a encontrar la figura base, el
patron en sus 3 variaciones de tamano como
componente del tamano de una pagina vy el
componente con su tamano de movil.
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PATTERNS L.os patterns nos van a servir como un recurso
secundario, por lo que tendras que usarlos

y 4
PATT E R N s E N P I EZAS D E c u M u N I EAC I u N discretamente y solo cuando creas necesario
enrigquecer un poco las piezas.

INKNOVATION

4

SUGERENCIA DE MATCA:

LOS PATTERNS SE PUEDEN USAR EN

CUALQUIER NIVEL, PERO FUNCIONAN A B c
MEJOR CON LAYOUTS DE NIVEL1,

COMO RECURSO DE APDYA.

"~ _EXPRESS

Tecnologias Inmersivas:
Nuevas realidades y negocios del futuro.

Viernes13/11 _
Streaming en vivo 11:00 a.m. INSCRIBETE

CURSDS DEVERAND 2023 [ INICIO IO

OECUASES | ENERD
| UPC

Eventos exigete, lanave

E' I.I STU FﬂHA E I. Cuentanos tu aprendizaje en este
CONCIERTO VIRTUAL? w4

PARTICIPA

Encuesta

PATTERNS EX PRE SATE UPC Completa la encuesta para conocer E [] N E I E R T [] lo positivo del afio!

tu opinion sobre la Universidad.

Con tu respuesta podremos seguir
: 8 Grupo Workplace
mejorando tu experiencia. ; _
UPC al Dia Pregrado

PARTICIPA |
06/11 3
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8. EJEMPLOS DE Usl

EEEEEEEEEEEEE




TEMPLATES Te mostraremos algunos ejemplos sobre cémo hay
gue combinar todos los recursos en el playbook,

EJEMPLOS DE USO: BANNERS

ALGUNAS INDICACIONES DE USD:

1. No combines niveles del mismo recurso en
una misma pieza, cada nivel tiene lo suficiente
para orientar una pieza de comunicacion a un
objetivo determinado.

[:l]l.l]R FUTUGRAF“-\ LAY']UT "_USTRAC'[]N 2. Sivas a usar fotografia o ilustracion, no las uses
NIVEL 1 NIVEL 2 NIVEL 1 NO juntas en una misma pieza.

3. Tus opciones de juego van mas alla de lo
representado en este documento, solo acuérdate
de los parametros que hemos puesto.

RESULTADO: FAI—TAN 3 I]iAS

CIERRE DE INSCRIPCIONES — 30 NOV

UPC

exfgele, innova

viveupc.pe/admision

EJEMPLOS DE USO

Descarga este recurso
75



EJEMPLOS DE USO

TEMPLATES

EJEMPLOS DE USO: BANNERS

FALTAN 3 DIAS

CIERRE DE INSCRIPCIONES — 30 NOV

UPC

exfgele, innova

Y

viveupc.pe/admision

FALTAN

viveupc.pe/admision

UPC

exigele, Innova

FALTAN 3 DIAS 1 —

CIERRE OF INSCRIFLIONES = 30 WOV _ AQUI VEMOS COMO LA MISMA PIEZA
viveupc.pe/admision PUEDE SER RESUELTA DESDE TRES

ENFOQUES DIFERENTES.

Asi como hemos usado el termometro para
clasificar cada nivel de cada recurso, podemos
usarlo para medir la temperatura de una pieza
de comunicacion completa.
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TEMPLATES Asi como hemos usado el termdmetro para
clasificar cada nivel de cada recurso, podemos

EJEMPLOS DE USO: PIEZAS DIGITALES L

IN NUVAR CIERRE DEL

PROCESD DE
— MATRICULA %

v | N N

ES COMBATIR LA INSEGURIDAD

ATRAVES DF LA TECNDLOGIA N
CURSOS DEVERAND 2021 .

DAMIEL BONIFAZ DANIEL BONIFAZ : INICID 11 DE

Egresadc de Comunicaciones Egresadode Comunicaciones de la UPC i [IE I:IAE[E IH[H“

dela UPC SRR _

Creadaor y Ceo de Kambista -"|:|:|:|||.5II:| 0 B |

La primera plataformea dgitial para
cambiar dddares o sales en &l Penl

INSCRIBETE HASTA EL 28 DE JUNID

upe. pefprofesionalesdiferentes

28 [I E J l-l N "] | e.*.'-:r}:_.h:'-'-.'ananl;E

R *{gete, innova

s 1 -
I :IL.L -{- e oM

EJEMPLOS DE USO

Nivel 3 Nivel 1

Descarga este recurso



TEMPLATES Asi como hemos usado el termdmetro para
clasificar cada nivel de cada recurso, podemos

EJ E M P I_D s D E u s U - AV I s u s usarlo para medir la temperatura de una pieza
- de comunicacion completa.

ol PRE , ¥
SELECCION Fo©
V PREFERENTE

S MRERES
IT'ERC I

s u P E R I u R Inicio de Clases: .
LARE e e
!. I. .'I ,:_: ...:: -': N ’ _.I- \‘:

\BRE TU MENTE

1

]

|
|
|

UPC

exigete, innova

rerarsi Ll oo . i i bpiar silsa.
{} “' il e e B U v il el e
S et |.|.|.|.:.. LTI LN W PRI RO AR e

K, B S exzjget@} |nnﬂ\’a

EJEMPLOS DE USO

e Nivel 3

Descarga este recurso



EJEMPLOS DE USO

TEMPLATES

PAPELERIA: TARJETA

9.0 cm.

exigete, innova

Nivel 1

Descarga este recurso

9.0 cm.

MARIA ISABEL
MANZANARES

Directora de Comunicaciones
e Imagen Institucional

maria.manzanares@upc.pe

UPC
Universidad Peruana
de Ciencias Aplicadas

T.511313 3333
C.511990 075795
www.upc.edu.pe

Te mostramos algunas piezas de papeleria en las

gue hemos usado el nivel Exigete, que nos resulto

mas apropiado para materiales institucionales.

5.5 cm.
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EJEMPLOS DE USO

TEMPLATES

PAPELERIA: A4 Y CARPETA

49 cm.

oPc

rilbh Feimed fincidues of Boreet folor masgna abgeam volofpt 1K wid
i e minkn venlen, quis o frod o], Befion uBsracorpet mncipl loborth
il adl’ allepaleh & ol Sommreed) Satmngpin | Trali drilivn ol oo il 35k In
Toerla orit i st o scll] cvse presim e sorreoipaet, vl i ke ou et
ROl DTN s @ W P o o e L e o B DD T LS BT o ) D f el
[P TV EPENTTET WL PR IO S U P TH. 0 i N S Wl 3, [2] 1o
Limom i ok 6 amet. core-ecivhuar sliphcing o v dism rearairmimy
il esinrrad Sine ket o Evonee dolrr mosgna SEgemm voieipat 1 wid
wEn 5 minkn. venlen, guis resfrce] seerd Pefion ulsrne onpst uncipl loborth
il ol Al ¢ i SOt Sieriscgian | Lo g disles
T S pincireg ol f s diars peremnoTy rlsh s o Ercsdunl ul
S DO RORT 5Tl el S el Y T L LT W LI ded Bl il Soiilain, ok
e e e .||.'|"I:|. i e I| il u® lepsipee ol
N LSS IR R | Tere e I 16 Ll il
WAETT o L (TR TR O HaR e ol | BT OG0 41 T PRI 1B F i 37 T
of i oot io- chgrdes i i Dlandii pracsant Jptaium &
Trleni s diai dolor e b ekt a0 5 st ol 1 el 1L i erd e ok
i T, i st rad enercl Lalion ularnaerpe il oot niad ut
MR £ fil Commrmeht ot

L mprniet e P
S S TR T T

T HIR 29 REEL
L NN R Y
Liwwrs S 5k i arcel, Sorschebiier Gdiphcing e, s flkn rosUsny e vdas

b

Vi S

Descarga este recurso

BADUU| ‘221X

Te mostramos algunas piezas de papeleria en las

gue hemos usado el nivel Exigete, que nos resulto

mas apropiado para materiales institucionales.

45 cm.

Nivel 1
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EJEMPLOS DE USO

TEMPLATES

INFOGRAFIA

MODELD EDUCATIVO UPL.

1. iLAVIDA
UNIVERSITARIA
INICIA AQUI!

Laowezn bpsum dodor €t amet,
coEsecbrbur adiplscing elit, sed do
elamsd tempor Mokisdust wt laboee
et doliore msgra aliqaa U endm ad
misim venkam, oaals nostnad
exercitation ullamos labaris nisl ut
Al oX ea commesdo comsaquat.

2. PROGRAMAS
ACADEMICOS

Lorezn ipsum dolor it amset,
ooEseciebur adiplscing elit, sed do
eluemiod tempor incldidunt st labore
et dolore magma aliqpaa Ut endm ad
misim Venkm, diils nostnad
exercitation ullamos bbaris nis ut
Al 6% fa commado comsegiiat.

=
i

5. PROFESORES

Leoaesn Epsun dodor gt anset,
corsccheiur nopHecing cilt, sod do
clusmesd fempor inckdicunt ul labore
et dolore magma allqua. Ut enlm ad
micdm venlam, qals nostred
EARTCHTAL I Tl bkt sl ul
ABCTIHE o3 9 SORATICS D SOmBRUAE

4. VIDA
UNIVERSITARIA

Liorern ipsumn dodor et e,
cormecbelur algHecing elin, sed da
e Rempon incklidust ul lalore
et dolore magr abicpas, Ut enkm ad
lIIIﬁHII‘JI‘IIIHII_-Il'-IIl lHI“.rII.'CI
exercitatioe wllarmca Labsoris misi at
alsCu gy s #a CorATCd o COMEEUEIE.

3. METODOLOGIA
DE ENSENANZA

Lorem ipsum dolor sit amed,
corsectetur adipscing elit, sed do
wummeod fempor incklidurt ui lahore
et dolore magma akiqaa. Ut enkm ad
miadm Venlam, qids noitned
waercilation wilsmos Libaris misd ul
alsulp X fa commsdo combhgiEt

6. PRINCIPIOS
PEDAGAGICOS

Losrcem fpasams declor sl amnit,
consectotur adiptecing it sod do
ednarsd besnpoe il didumt wt laboee
oft dokof o nagea alkpon. Ut endm ad
minirm veniam, guis nostnad
exercitation vllamos labxoris nist uk
aliquip ex e commsd s Corsaaqant

¢.VALORES

Lasrrny ipasarm chelar et amt,
consectetur adiptecing i, sed do
euemod bempce incididhant al laloee
et dokofe magea alkgaa, Ut entm ad
e ve ndaen, cpuls nostnad
exescitation all s laborls nist ut
AT 0 ) YT O £ DRSO .

8. INTERNACIONALIDAD

Lawpamrry ipssarms dholar ol amt,
et s ac ey o8, s do
e teen poe ineididunt ot [akees
o elobor o FruspE albipan, Lr eim ad
TR TR WA AT, mllimlﬂ.ﬂl

e tatsomn ol areco Lenoris nis ut
AlHuip eX e ComuEod o Consequat.

[ﬂ

3
&

=

11. NUEVDS
LIDERES

Lopcarm ipsums diodor sit amet,
congectetur adipiecing e, sed do
efuserod teenpor iecldichunt at laborne
et diodore magna aligua. Ut erdomad
minin vonism, quis nosteod
exercitation ullansco labocis nisi uk
whenaip ox o commends conseaqal.

10. LUCY, EL ECOSISTEMA
DE INNOVACIGN HOLISTICD

Lioresms ipsarm dhodor sif amet,
consectetur adiphcing oit, sed do
ehismod témpor incldidunt ut labare
ot dodore magna alidgu . T erkm
minln wenlan, quils nedtead
exercitation ullamsco laboris nish ug
BT S O SR SR OTUANT.

9. VINCULD
CON LA REALIDAD

Lorcam ipsums diodor sit amet,
comgpctetur adipiecing e, sod do
efuserod teenpor inecldichent at lalore
ot dodone magma aligroa. U erkm ad
minim Penlam, quils nestrad
exercitation ullansco laboris nisi ug
alkqiatp &% & commsds consodaat.

Hemos disenado un ejemplo de Infografia
utilizando el nivel mas basico de ilustracion. Esto

complejos, solo asegurate que la informacion se
comunigue debidamente.

Nivel 1

Descarga este recurso

no quiere decir que no puedas usar los niveles mas
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EJEMPLOS DE USO

TEMPLATES

PLANTILLAS PPT

AQUIVAELTITULD DE LA
PRESENTACION D DE UN
CAPITULD

Adqui puede ir algin texto complementario.

TITULD DE LA PRESENTACION

AQUI VA ELTITULD
0 SUBTITULD 0 TEMA
A DESAROLLAR

Lorem [psum dolor sit amet,
consectetuer adipiscing elit, sed diam
nonummy nibh euismod tincidunt ut
laoreet dolore magna aliguarm erat
volutpat.

i, lnsgTa [ ]

AQUI VA ELTITULO
0 SUBTITULD 0 TEMA
A DESAROLLAR

Lorem ipsum dolor sit amet,
consectetuer adipiscing elit, sed diam
nonummy nibh ewlsmod tincidunt ut
lacreet dolore magna aliquarm erat
volutpat.

B mdicador s [l indicadecs [l mdicador . [ mdicadar o

FERNTE, lngTa [ ]

TITULO DE LA PRESENTACION w

TITULO DE LA PRESENTACION

AQUI VA ELTITULD
0 SUBTITULD O TEMA
A DESAROLLAR

Larem ipsum dolor sit amet,
consectetuer adipiscing elit, sed diam
nonummy nibh euismod tincidunt ut
laoreat doloré magna aliguam erat
valutpat.

Descarga este recurso

Plantillas para presentaciones en Powerpoint
o Keynote. En el archivo original veras mas
escenarios resueltos con dos niveles diferentes
del termometro.

Nivel 1
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TEMPLATES Plantillas para presentaciones en Powerpoint
o Keynote. En el archivo original veras mas

P I_ A N T I I_ I_ As P PT escenarios resueltos con dos niveles diferentes
del termometro.

e
AQUI VA ELTITULO DE LA AQUIVAELTITULE
PRESENTACIGN O DE UN 0 SUBTITULD 0 TEMA

CAPITULD A DESAROLLAR

Lorem ipsum dolor sit amet,
consectetuer adipiscing elit, sed diam
nonummy nibh euismod tincidunt ut
— lacreer dolore magna aliouanm erat

: ST ¥ ; volutpat,
J'-'|.II|I_1L |.'.|I.:IEI.'.|E' i HJQ'JZH taxto l:'::'ft']!]]l!]]'lE'l'l.t-:'l i [ 8

AQUi VA ELTITULD - AQUi VAELTITULD

0 SUBTITULD 0 TEMA 6 0 SUBTITULD 0 TEMA
A DESAROLLAR |‘ A DESAROLLAR
|§

Lorem ipsum dalor sit amet,
consectetuer adipiscing elit, sed diam

Lorem ipsum dolor sit amet,
consectetuer adipiscing elit, sed diam
nonuwmmy nibh evismod tincidunt ut
laoreet dolore magna aligquam erat
volutpat,

nonummy nibh evismoed tincidunt ut
lapreet dolore magna aliquam erat
volutpat,

N
Iryehicardion O Indicador 02 Indecadar O3 Indicador 04 r Nivel 3

EJEMPLOS DE USO

Descarga este recurso



EJEMPLOS DE USO

TEMPLATES

MERCHANDISING

Descarga este recurso

Estas son algunas aplicaciones basicas
del playbook en merchandising.

84



3. GENERACION UPC

GENERACION UPC




GENERACION UPC

GENERACION UPC

ELEMENTOS

Usaremos dos tipos de cajas, agregando elementos
circulares solo para Generacion UPC.

I

&°

[lustracion Nivel 3

Color Nivel 3

Fotografia Retrato nivel 2

Generacion UPC se ha pensado concretamente
para las redes sociales de Prospeccion Pregrado
y se dirige a nuestra audiencia mas joven, por lo
que hemos querido utilizar el Nivel Innova del
termometro e incluso llevarlo un poco mas alla.

En la formula para armar esta identidad hemos
agregado algunos elementos circulares a las cajas
regulares, asi como un set de iconos que actuarian
como stickers. Recomendamos fotografias de
retrato en la medida de lo posible, asi como
ilustracion 3d.

Iconografia solo para Generacion UPC
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Plavbook UPC

Y

UPC
PLAY 4 DESIGN
EXIGETE/INNOVA

COMO DISENAMOS
ELEMENTOS PRIMARIOS
WRITING

COLOR

FOTOGRAFIA
ILUSTRACION

LAYOUTS

PATTERNS

EJEMPLOS DE USD
GENERACIGN UPC

EPE

ESPACIOS DE SALUD
ANEX0S

GENERACION UPC

PIEZAS

BECA (I8

“La malla curricular de

la UPC e cka una wision
completa sobre como
desempefiarte en cualoquler
Ared de uhn empresn.”

I |3 preparacidn de
La UPREC + i+ & Beca 18
Fronabec,

UPC

eacigpele, Innova

INGRESA A
LA UPC EN

'* %, PASDS

- X

BRIE]__U___E

exigele, Innova

g Y

"Una experiencia
gue me hizo mas
exigente y capaz
de afrontar nuevos
retos”. AT

<
ALVAREZ

gloologia, sexio ciclo

UPC

exigele, innova

~_exigete, innova

Generacion UPC se ha pensado concretamente
para las redes sociales de Prospeccion Pregrado
y se dirige a nuestra audiencia mas joven, por lo
que hemos querido utilizar el Nivel Innova del
termometro e incluso llevarlo un poco mas alla.

En la formula para armar esta identidad hemos
agregado algunos elementos circulares a las cajas
regulares, asi como un set de iconos que actuarian
como stickers. Recomendamos fotografias de
retrato en la medida de lo posible, asi como
ilustracion 3d.

Conoce agqui nuestra variedad de
Eventos UPC para elegir tu Carrera.

BLOG

UESCIBRE UPC

UPC

xlyele, Innova

exigete innova

Nivel 3 87



Playbook UPC

EPE




Para EPE hemos respetado lo que ya estaba
disenado con anterioridad, ya que era facilmente

EPE
E I_ E M E N T u s adaptable al playbook. No obstante, agregamos
nuestra paleta de colores actual un estilo de

ilustracion simple y lineal y fotografias del primer
y segundo nivel.

[lustracion nivel 1 Fotografianivel 1y 2 Cajas Paleta nivel 1

EPE

89



PIEZAS

EPE | Q)

e )
(O—
Y AUMENTATU

VISIBILIDAD EN
LINKEDIN
L

Te contamos los
mejores tips para
gue tu perfil

genere interés,
JOSEYATIENEA+50 et 1)
CONTACTOS NUEVDS
EN SU RED.
X

EPE

Descarga este recurso

S| ESTUDIASTE EN
CONVALIDA TUS ESTUDIDS
EN INGENIERIA DE SISTEMA
DE EPE DE LA UPC.

*Hegnin M1 carrera de procedencla.

UPC

ENIGeie, InBIva

_.h-_-

Para EPE hemos respetado lo que ya estaba
disenado con anterioridad, ya que era facilmente
adaptable al playbook. No obstante, agregamos
nuestra paleta de colores actual un estilo de
ilustracion simple y lineal y fotografias del primer
y segundo nivel.

ENTRENATE CON LAS
MEJORES TECNICAS
DE ESTUDID
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1. ESPACIOS DE SALUL
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Playbook UPC ESPACIOS DE SALUD

HOSPITAL SIMULADO UPC

Ejemplo de senalética:

s SALA DE SALA DE

N ¢ Partos Hopitalizacion

Labor and Delivery Room  Inpatient Unit

Sala de

Observacion

Y v Evaluacion

Observation and Debriefing Room

UPC \J
PLAY 4 DESIGN

EXIGETE/INNOVA 1

CGMO DISENAMOS —

ELEMENTOS PRIMARIDS | F 203

WRITING

COLOR S -
FOTOGRAFIA Observac!qn
ILUSTRACION v Evaluacion
LAYDUTS Observation and Debriefing Room
PATTERNS

IR Z UPC Simulated Hos Pl tal
GENERACION UPC

EPE |

ESPACIDS DE SALUD

Descarga este recurso



Playbook UPC ESPACIOS DE SALUD

CENTRO MEDICO VETERINARIO UPC

Ejemplo de senalética:

Y

UPC
PLAY 4 DESIGN
EXIGETE/INNOVA

COMO DISENAMOS
ELEMENTOS PRIMARIDS
WRITING

COLOR

FOTOGRAFIA
ILUSTRACION

LAYOUTS

PATTERNS

EJEMPLOS DE USD
GENERACION UPC

EPE

ESPACIOS DE SALUD

Meédico
Veterinario




12. ANEXOS

AAAAAA




Playbook UPC ANEXDS Algunos eventos tienen un prestigio propio y
: viven alrededor de la marca UPC, por lo que

EUN G RESU INTERNAEIDNAL DE EDUEADURES tuvimos que darnos ciertas licencias que escapan
del playbook pero respetando su esencia.

SEBASTIAN
JIMENEZ

Y

UPC
PLAY 4 DESIGN
EXIGETE/INNOVA

COMO DISENAMOS
ELEMENTOS PRIMARIOS
WRITING | =
COLOR g
FOTOGRAFIA BEL A ENNALE
ILUSTRACION ‘
LAYOUTS
PATTERNS
EJEMPLOS DE USO
GENERACION UPC
EPE

ESPACIOS DE SALUD exigelte innova

APORTANDO A
LA EDUCACION

&p

CONCEPTO: INCLUIR, ENVOLVER. vl 2 95



ANEXOS Algunos eventos tienen un prestigio propio y
viven alrededor de la marca UPC, por lo que

P R D TAG u N I STAS D E I_ c A M B I u tuvimos que darnos ciertas licencias que escapan
del playbook pero respetando su esencia.

PROTAGONISTAS
DEL CAMBIO

Bienvenida

W

W

| FROAEANISTS PROTAGONISTAS
W41 cAMBIO

Larem [psum g |

consectetuer h A

gypsey (Y ’
WABCEU N DEFEG TP WrMnieon  NOS : -, F

» 1 L = o
I wpamtAt £ ——— & oA g o e L

ANEADS CONCEPTO: RESALTAR %



ANEXOS Algunos eventos tienen un prestigio propio y
viven alrededor de la marca UPC, por lo que

I M I tuvimos que darnos ciertas licencias que escapan
del playbook pero respetando su esencia.

L

TR MEDIMOSLA = -
== SITUACION ACTUAL P
DE INNOVACION o e

- EN EL PAIS bl
INNOVACION

it Tl T

I : | - | MEDIMOS
| B e | PR e LASITUACION
INNDVACIGN AGIL O e | N ACTUAL DE

INNOVACION
EN EL PAIS

Nivel 3 97



ANEXOS Algunos eventos tienen un prestigio propio y

viven alrededor de la marca UPC, por lo que
E R EAT I V I DA D E M P R E s A R I A I- tuvimos que darnos ciertas licencias que escapan

del playbook pero respetando su esencia.

| ] (e

OPORTUNIDADES

SCHOOLS|

I I-.. .
ProyeCE X '.-'. E
E '..:-':.-.'lrr|1-.'-!1.:|:-=;- B |
- 5 " |_ r i i
- Aleritamios el desarrollo de
- una cultura de creatividad
e innovackin continua.

ANEXDS

Descarga este recurso ——
Nivel 3 98



ANEXDS

ANEXOS

EJEMPLOS DE MATERIAL PARA EVENTOS

Banner web Roll-up

NOMBRE Y O

DEL EVENTO S NOMRRE
Descripcion o texto

complementario.

FECHA  LUGAR ik DEL EVENTO

exigele, iInnova

Descripeién o texto
complementario.

Backing

Fotoografica
NOMBRE 7, NOMBRE
DEL EVENTO @ exigete, innova @ DEL EVENTO @
e NOMBRE el

@ exigele, innova w 0k Pt @ exigele, innova

NOMBRE . NOMBRE FECHA

DEL EVENTO exigete, innava DELEVENTD LUGAR
w exigete, innova w T w exigete, innova exigete, Innova

Aquli te dejamos algunos ejemplos que te guiaran
al crear una pieza fisica para eventos. En primer
lugar hemos construido el esqueleto ubicando los
elementos importantes, v luego hemos vestido las
piezas con colores, fotografias o ilustracion.

Descarga este recurso
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ANEXDS

ANEXOS

EJEMPLOS DE MATERIAL PARA EVENTOS

Banner web Roll-up

NOMBRE
DEL EVENTO

Descripcion o texto
complementario.

NOMBRE
UEL EVENTO

Descripcion o texto
complementario.

FECHA LUGAR

Backing

NOMBRE | Py NOMBRE
DELEVENTD w exigele, Innova @ OELEVENTO w
w exigele, innova @ L @ exigele, Innova

NOMBRE & Y Y LY NOMBRE "

DEL EVENTO w exigete, innova @ DEL EVENTO w
oxigete, | NOMBRE | xigele, |

@ exigete, innova w el @ exigete, innova

Aquli te dejamos algunos ejemplos que te guiaran
al crear una pieza fisica para eventos. En primer
lugar hemos construido el esqueleto ubicando los
elementos importantes, v luego hemos vestido las
piezas con colores, fotografias o ilustracion.

Descarga este recurso
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Playbook UPC

Y

UPC
PLAY 4 DESIGN
EXIGETE/INNOVA

COMO DISENAMOS
ELEMENTOS PRIMARIDS
WRITING

COLOR

FOTOGRAFIA
ILUSTRACION

LAYOUTS

PATTERNS

EJEMPLOS DE USD
GENERACION UPC

EPE

ESPACIOS DE SALUD
ANEXDS

ANEX0S

MANUAL: ESCUELA DE POSTGRADO EPG

APRENDE DIFERENTE,
PARA HACER LA DIFERENCIA

Consulta este manual

postgrado.upe.edu.pe

PO

El playbook tiene la intencion de convertirse en
la herramienta principal de disenio en la UPC. Sin
embargo, debemos respetar que hay identidades
gue han sido disenadas previamente y que se
rigen por sus propios lineamientos.

Puedes informarte mas sobre ellos haciendo clic

en el botdon de la izquierda.
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Plavbook UPC

Y

UPC

PLAY 4 DESIGN
EXIGETE/INNOVA
COMO DISENAMOS
ELEMENTOS PRIMARIOS
WRITING

COLOR

FOTOGRAFIA
ILUSTRACION
LAYOUTS
PATTERNS
EJEMPLOS DE USD
GENERACION UPC
EPE

ESPACIOS DE SALUD
ANEXDS

ANEX0S

MANUAL LUCY

MENTES QUE CAMBIAN
|AS REGLAS

El playbook tiene la intencion de convertirse en
la herramienta principal de disenio en la UPC. Sin
embargo, debemos respetar que hay identidades
gue han sido disenadas previamente y que se
rigen por sus propios lineamientos.

Puedes informarte mas sobre ellos haciendo clic
en el botdon de la izquierda.

Consulta este manual
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ANEXOS El playbook tiene la intencién de convertirse en
la herramienta principal de diseno en la UPC. Sin

M A N U A I_ W E TA I_ K embargo, debemos respetar que hay identidades
que han sido disenadas previamente y que se

rigen por sus propios lineamientos.

*UNA ENSENANZA I]IFEBENTE e
PARA APRENDER INGLES

cTALK

Intelligent
Language System

Consulta este manual



ANEXDS El playbook tiene la intencién de convertirse en

la herramienta principal de diseno en la UPC. Sin

D E s I G N SYST E M eeeeeee , debemos respetar que hay identidades
que han sido disenadas previamente y que se

PRODUCTOS DIGITALES
INNOVADORES Y CONSISTENTES

Puedes informarte mas sobre ellos haciendo clic
en el botdn de la izquierda.

INGENIERIA DE SOFTWARE

990000000800 | |
gi:i:izi:izizizi Inscribete Registrate
90000000000

¢QUIERES SABER TODO LO

QUE PASAEN LA UPC?

AAAAAA






Playbook UPC

Y

UPC
PLAY 4 DESIGN
EXIGETE/INNOVA

COMO DISENAMOS
ELEMENTOS PRIMARIOS
WRITING

COLOR

FOTOGRAFIA
ILUSTRACION

LAYOUTS

PATTERNS

EJEMPLOS DE USD
GENERACION UPC

EPE

ESPACIOS DE SALUD
ANEXDS

ESPACIOS DE SALUD

CENTRO UNIVERSITARIO DE SALUD (CUS)

Logotipo horizontal:

CENTRO UNIVERSITARIO DE SALUD

Layout de Nivel 2: Estas cajas simples son

perfectas para senalética por su correlacion

con objetos fisicos.

. @

Descarga este recurso

CENTRO
UNIVERSITARIO
DE SALUD

Logotipo vertical:

CENTRO
UNIVERSITARID
DE SALUD

Color Nivel 2: Para este caso solo usaremos
el celeste de la paleta Nivel 2.

Ejemplo de senalética

106



